Kegleregler

Definition og spillets ide
Ved hjeelp af den rade spillebal dirigeres den ene eller begge hvide baller i position til fortsat scoring.
Scoring og fortsat spil

opnas nar:

e Huvid bal veelter kegler.

o Rad spillebal rammer begge hvide baller (rgdt).

8 1.

Til turneringer i keglebillard benyttes de i DDBU's materialereglement godkendte billarder og kegler.

8 2.

1. Spillerne afgar, hvem der skal begynde ved at stade mod den gverste bande. Spilleren, hvis bal
ligger neermest den nederste bande, veelger om vedkommende selv eller modstanderen skal laegge
ud.

2. Begge baller skal vaere i beveegelse inden fagrste bal rammer gverste bande, ellers stades der om.

3. Huvis ballerne pa vejen har bergrt hinanden, eller hvis de standser lige langt fra den nederste bande,

skal der stagdes om.

4. Hvis en spillers bal rammer keglerne, 3. bal, langbanden eller gér i hul, fortabes retten til at veelge

udleeg.

8 3.

1. Ved start placerer dommeren de to hvide baller pa de afmaerkede pletter. Rgd placeres bag

salvolinien af spilleren, der laegger ud.

2. Spillet starter ved, at spilleren steder ragd bal mod hvid bal eller bande pa modsatte halvdel.

3. Der gspilles til de fastsatte distancer.



4. Hver kegle teeller 2 point.

5. Redt (Carambole) teeller 4 point.

6. En serie fortseettes til der laves fejl eller fastsat distance er naet.

8 4.

1. En pause pa 5 minutter tillades midt i spillet, hvis det forlanges af en spiller.

2. Pausen kan ikke tillades midt i en serie.

3. Ingen spiller ma forlade spillepladsen uden dommerens/listefgrerens tilladelse. | sddanne tilfeelde

kan dommeren dgmme spilleren som taber af kampen

8 5.
Der er fejl og spillet gar til modstanderen:

1. Huvis en eller flere baller spraenges, jf. § 11.(Nyt udleeg).

2. Huvis spilleren stgder, for ballerne ligger helt stille eller keglerne er pa plads.

3. Huvis spilleren bevidst bergrer en af ballerne med handen, kgen eller anden genstand. Den/de skal
efter dommerens sken, laegges tilbage pa den plads, hvor den/de 14, forinden fejlen blev begaet. |
seerlige grove tilfaelde kan en bevidst fejl kaldes »utilbarlig optreeden «, og spilleren dgmmes af
dommeren som taber af kampen.

Bemaerk! Nar stadballen er »i hdnden«, ved udlaeg og efter at have veeret i hul eller ude over
bordet, er det tilladt at leegge stgdballen pa plads med handen eller kgen, dog ma ballen ikke
bergres med duppen.

4. Huyis spilleren laver touche, dvs.:

- bergrer en bal med andet end kgens laederdup.
- keen er i kontakt med spille bal i det gjeblik, den rammer en anden bal eller en bande.
- Spiller direkte pa en bal, der bergrer stgdbal, uden farst at have frigjort ballerne ved hjeelp af
massé
eller forbandestad.
5. Huvis spilleren, i det gjeblik han stader, ikke bergrer gulvet.
6. Hvis spilleren bevidst laver synlige retningsmaerker/-holdepunkter pa banden.

7. Hvis red bal i handen rettes/leegges pa plads med andet end handen.



10.
11.

12.

8 6.

87.

o
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Hvis regd bal gar i hul.

Hvis rgd bal veelter en kegle eller rammer en veeltet kegle, der herefter veelter en anden kegle.
Hvis en kegle i stgdet (indtil baller og kegler er i ro) veeltes med kg, maskine, tgj eller legemsdel.
Hvis ikke mindst en af ballerne er i bande hver anden gang, nar der laves kegler. Ragdt uden kegler
teeller for bande.

Hvis der laves 3 gange radt i treek, uden at der veeltes kegler.

En fejl skal veere konstateret inden naeste stgd (dog undtaget § 5, stk. 2). Er den ikke det,
fortsaetter spillet som om fejlen aldrig var begaet.

Spilleren har ret til en gang og kun en gang, at bede dommeren om at undersgge en afggrelse igen.
Modspilleren har ret til at protestere til dommeren, safremt det menes at spilleren, der er ved
bordet, har begaet en fejl.

Enhver fejl, der skyldes udenforstdende — dommeren iberegnet, kan ikke lesegges spilleren til last.
Hvis ballerne af denne grund flyttes, skal de af dommeren laegges tilbage sa neer deres tidligere

placering som muligt.

Sa laenge en spiller scorer point, er vedkommende berettiget og forpligtet til at

fortseette spillet.

En spiller har altid ret til, pa forespgrgsel til dommeren, at fa oplyst om bal har veeret i bande, og
om det er fagrste gang radt.

Red bal i pres med anden bal giver spilleren ret til at veelge nyt udlseg.

Der tilkommer i alle kampe spillerne samme antal serier.

Safremt den spiller, der har foretaget udlaegget, farst opnar den fastsatte distance, skal
modstanderen i sin sidste serie starte med nyt udlaeg.

Opnar begge spillere herved den fastsatte distance, erkleeres kampen uafgjort.

Et sted er udfgrt sa snart en af ballerne er berart.

Et stad er afsluttet, nar alle baller og kegler er i ro.

Et stad ma farst udfgres, nar alle baller er i ro og keglerne sat pa plads.



8 8.

1. Veelter ragd bal og hvid bal en kegle samtidig, anses keglen for veeltet af rgd bal.

2. En kegle anses for veeltet, nar den ligger ned eller er fri af den hvide plet, eller nar den hviler mod

8 9.

§ 10.

§ 11.

bal, dvs. veelter hvis ballen fjernes.
Kan en kegle ikke sta pa sin plads pa grund af en bal (der skal veere luft imellem bal og kegle),

fiernes keglen og seettes farst pa plads igen, nar stadet, der frigar keglens plads, er afsluttet.

Gar hvid bal i hul, skal den leegges pa udleegspletten modsat hvor den anden hvide bal ligger. Er
pladsen optaget af rad bal, kan spilleren forlange nyt udleeg.

Forlanger spilleren ikke nyt udleeg, skal ballen lsegges pa pletten, nar stegdet, der har gjort pletten
fri, er afsluttet.

Safremt en hvid bal ligger ngjagtigt pa billardets midtertvaerlinie og den anden hvide bal skal leegge
pa en udleegsplet, skal den leegges péa udleegspletten pa den halvdel af billardet, der ligger modsat
den, hvor rgd bal ligger.

Hvis rgd bal har veeret i hul, anbringes den i det felt, der begraenses af bundbande og salvolinie.

Spillet fortszettes ved at stade mod bal eller bande pa bordets modsatte halvdel.

Dersom en kegle og en bal samtidig laegger sig over et hul, betragtes ballen som vaerende i hul.
Hvis en bal efter at have ligget stille ved kanten af et hul pludselig falder i, skal den laegges op igen.

Sker dette under et stgds udfarelse, skal der foretages omstagd (ballerne laegges som far stadet).

En bal anses for spreengt, nar den er eller har veeret bragt udenfor billardets spilleflade (hvad der
daekkes af kleede).

Spraengt bal regnes som fejl. Modspilleren starter med nyt udleeg.



§12.

1. En spiller ma ikke modtage hjzelp og rad i forbindelse med stedets udfarelse.

2. Dommeren skal fjerne en for stadets udfgrelse generende lampe eller anden genstand.

§ 13.
1. Keglerejseren er enedommer (i tvivistilfeelde kan han dog radfgre sig med listefgreren).
2. Enhver spiller har ret til at fordre, at der under spillet teelles hgjt og tydeligt.
3. Dommeren melder »mangler 20« eller det farste manglende pointtal derunder.
4. Eventuel utidig indblanding fra udenforstaende skal patales af dommeren.
5. Det er enhver spillers pligt at rette sig efter dommerens afggrelse. Naegtelse heraf kan medfare en

spillers diskvalifikation.
6. Konstateres det, at dommeren eller listefgreren har talt forkert, rettes fejlen, og spillet fortsaetter til
den fastsatte distance er naet. Forekommer dette urimeligt, kan dommeren i samrad med

listefgreren dekretere omkamp eller fastholde de oprindeligt annoncerede point.



Materiel

Baller:

Super Aramith, 61,5 mm.

Kegler:
Kegler med fglgende dimensioner:
Hgjde: 120 mm. Diameter i bunden: 14 mm.

Veegt: 10-11 gram.

Keglefeltet:
Keglefeltet maler: 164 x 164 mm.
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Reglerne er et udsnit fra Den Dansk Biflard Unions hfemmeside http://www.ddbu.dk/.



