Snooker regler

Den Danske Billard Union's spilleregler for Snooker, udarbejdet i henhold til geeldende internationale regler.

1. Beskrivelse og spillemateriel

Snooker er et positions- og pointspil.

Points opnas ved pointgivende sted og modspillerens fejlsted.

Vinderen er spilleren, eller spillerparret, der opnar den hgjeste score, eller nar en evt. fastsat distance.

Hver spiller benytter samme hvide stadbal og der er 21 mélballer:

15 rgde 4 1 points

1 gul a 2 points
1 gren a 3 points
1 brun a 4 points
1 bla & 5 points

1lysergd & 6 points

1 sort a 7 points

Pointgivende stgd udfgres ved at stade skiftevis rade og farvede baller i hul indtil alle rgde er fjernet fra
bordet. Herefter spilles de farvede i hul efter stigende talveerdi, farst gul, herefter grgn, 0.s.v.

2. Oplaegning af ballerne
Fer hvert parti/frame lsegges ballerne op som falger:

Sort pa den gverste plet, bagved trekanten. Lysergd pa pletten umiddelbart foran trekanten. Bla pa
midterpletten, Brun, grgn og gul placeres i halvmaneomradet/udleegsomradet. Brun placeres pa pletten i
midten, Grgn pa venstre spids og Gul pa hgjre spids.

De rade baller placeres ved hjaelp af en trekant, s& taet pa den lysergde bal som muligt og med bunden af
trekanten parallel med gverste kortbande.
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3. DEFINITIONER

3.1. Seet / Frame
Et parti er et enkelt spil, og det er afsluttet nar:

a. Der opgives, eller
b.  Nar den sorte bal, som den sidste bal, er stgdt i hul, eller
c.  Hvis der med kun sort- og stadbal pa bordet, laves fejl.

d. Efter faerdiggjort break og spilleren A har forladt bordet og KUN nar farverne og

stagdballen
(hvis ikke i hand) er tilbage pa bordet, og hvis 4 eller flere snookers er pakreevet,

vil dommeren
”give” framet til spiller B.

Uddybning til 3.1.d:

Hvis spiller A er 40 point bagud nar hans break er feerdiggjort med kun de farvede baller tilbage pa bordet
(27 point), har han brug for 4 snookers til at vinde framet. Dommeren vil gjeblikkeligt, efter spilleren har
forladt bordet, tildele framet til spiller B

Denne regel tages ikke i brug hvis frame scoren er lige i det afggrende frame.

Uddybning:
Hvis f.eks. en match er bedst af 7 frames vil denne regle ikke traede i kraft, hvis begge spillere har 3
frames hver.

3.2. Kamp / Match
En kamp bestar af et fastsat antal saet/frames.

3.3. Stagdet
1. Etstad er, nar spilleren har bergrt stedballen med kespidsen.

2. For at et stad kan godkendes, skal falgende betingelser veere opfyldt:
a) | stadgjeblikket skal alle baller veere i ro, og om ngdvendigt alle farvede baller
veere pa plads.
b) Stadballen skal stades, ikke skubbes.
c) Stgdballen ma ikke rammes mere end én gang i samme stad. (touche)
d) | stgdgjeblikket skal mindst én af spillerens fadder bergre gulvet.
e) Spilleren ma ikke bergre andre baller end stadballen.
f) En bal ma ikke stedes af bordet. (spraengt bal)

3. Et stad er ikke afsluttet, far alle baller er i ro og dommeren skgnner at spilleren har forladt bordet.



3.4. Bal i handen

1. Modstanderen har stgdballen i handen, nar den har veeret i hul eller den har har veeret spreengt af
bordet.

2. Stgdballen er i handen indtil der er stadt.

3.5. Bal i spil
Hvis dommeren skgnner at spilleren bergrer stgdballen med kgspidsen for at leegge denne til rette for naeste
stad, et stgdballen ikke i spil. (ved bal i handen)

3.6. Bal "on"
En hvilken som helst bal, som skal lovmaessigt rammes ved farste bergring af stadballen er ON.

En udpeget bal er den malbal, spilleren annoncerer eller viser at ville ramme ved ferste bergring af
stadballen.

BEMAERK: En farvet bal skal udpeges, medmindre dommeren skgnner at den er oplagt.

3.7. Annonceret bal
En udpeget bal er den malbal, spilleren annoncerer eller viser at ville ramme ved farste bergring af
stgdballen.

BEM/ZERK: En farvet bal skal udpeges, medmindre dommeren skanner at den er oplagt.

3.8. Bal i hul / seenkning af bal

1. Seenkning af en bal sker nar en malbal efter bergring med en anden bal og i overensstemmelse
med reglerne, gar i hul.

2. En farvet bal skal, efter seenkning, placeres pa ballens oprindelige plads. ( undtagen nar alle rgde
er saenket)

BEM/ERK: Det er spillerens ansvar at sikre sig, at alle baller bliver lagt rigtigt pa plads inden naeste stgd.

Rade baller laegges aldrig tilbage pa spillefladen.

3.9. Serie

1. Hvis en bal gar reglementeret i hul, fortseetter spilleren med et nyt stgd.

2. En serie er en fortsat score af points i samme tur ved bordet.



3.10. Spraengt bal

1. En bal er spreengt, nar den falder til ro andetsteds end pa spillefladen eller i hul.

2. En spreengt farvet bal skal reglementeret genplaceres pa spillefladen.

3.11. Speerret (snookered)

1. Stgdballen er snookered, safremt det ikke er muligt at snitte en bal ON pa begge sider.

2. Stgdballen i handen er snookered, hvis dens direkte udsigt til en bal ON er spaerret
fra alle positioner i D'et.

3. Huvis stadballen bliver afspaerret af mere end én bal, er den naermeste "speaerre-bal” den
egentlige snookering bal.

3.12. Angled
Stedballen er angled, nar den efter et legalt sted mod en bal ON afspeerres af et bandehjgrne.

Hvis stadballen er angled efter fejl:
a. Dommeren skal dgmme angled bal og

b. Stedballen ma herefter spilles i handen.

3.13. Optaget plet
En plet er optaget, nar en bal ikke kan placeres, uden at bergre en anden bal.

3.14. Skubbe-stgd (Push Stroke)
Skubbe-stad er en fejl der sker, nar keen forbliver i bergring med stadballen.

a. Enten nar stadballen rammer maélballen, eller

b. Nar stgdballen har pabegyndt sin rulning.

3.15. Jimp shot
Et jump shot er et stgd, hvor stadballen springer over en hvilken som helst bal, undtagen nar den farst
rammer malballen og derefter springer over denne.

BEM/ERK: Hyvis stgdballen ender pa den anden side af malballen, selv efter bergring med denne, betragtes
stgdet som et jump shot.



4. SPILLEREGLER

4.1. Generelt
a. Spillerne treekker lod, eller stader om retten til at bestemme, hvem der laegger ud.
b. Spilleren der leegger ud, begynder med stgdballen i handen.

c. Stgdballen:
1. Skal fgrst ramme en bal ON, og
2. Maikke gai hul.

d. En bal der ikke er ON ma ikke ga i hul.

BEM/ERK: Nér rgd bal er ON, ma der gerne stades mere end én rad bal i hul.

1. | farste stad ved hver indgang, er rad bal ON.
2. Hver rad bal i hul i samme stad giver points.

f.  Hvis rgd bal gar i hul, er den naeste bal ON en farvet bal, som giver palydende veerdi i
score, nar den spilles i hul.

g. En serie fortseettes, indtil alle rade er af bordet, ved skiftevis at stade rgde og farvede
i hul.

h. Huvis en spiller ikke scorer, fortseetter den naeste spiller fra det sted, hvor stadballen
ligger.

i. Efter at alle rgde baller er saenket, bliver de farvede baller ON, efter stigende veerdi,
og nar de er stadt i hul, forbliver de i hul.
(Undtaget er situationen anfart i fglgende punkt):

j. Nar den sorte bal er alene tilbage pa bordet, afsluttes partiet ved farste score eller fejl,
medmindre scoren i partiet bliver lige efter afslutning med sort i hul. | sa fald:
1. Den sorte anbringes pa sin plet.
2. Spillerne treekker lod om retten til at bestemme hvem der starter.
3. Den der starter har stgdballen i handen.
4. Den farste score eller fejl afgar partiet.

4.2. Foul and a miss (bevidst fejl)

1. Spilleren skal efter bedste evne bestraebe sig p& at ramme den bal der er ON. | modsat fald skal
dommeren:
a. Demme fejl, og tildele modstanderen behgrige strafpoints, og
b. Sparge modspilleren om han gnsker at fa ballerne lagt tilbage og lade
"fejlspilleren” spille igen.

2. Salenge en spiller begar fejl kan modstanderen, efter eget gnske, forlange at "fejlspilleren" steder
igen.

3. Nar der 2 gange i treek er blevet kaldt "foul and a miss” i en situation hvor spilleren er fuldt ud
snookered, og spilleren er blevet bedt om at spille igen fra udgangspositionen, skal dommeren
advare spilleren om at hvis der bliver kaldt "foul and a miss” tredje gang, har den neeste spiller



fglgende muligheder:
a. Bede den damte spiller om at spille fra, hvor ballerne landede.
b. Selv spille fra, hvor ballerne landede.
c. Selv spille fra "ball i hdnd (D-feltet)” med alle ballerne liggende hvor de landede.

4. Efter der er blevet udrabt "foul and a miss” den tredje gang, har den naeste spiller muligheden for

selv at spille fra “ball i hdnd” med alle ballerne blivende hvor de landede. Hvis en free ball kan
dgmmes, skal dommeren tilkendegive "Free Ball”

4.2. Stgdbal i handen
Stgdballen skal stades fra en position p3, eller indenfor D'et.

BEMARK: Dommeren skal pa forespgrgsel besvare om stedballen er rigtigt placeret.

4.3. At ramme 2 baller samtidig
To baller ma ikke rammes samtidigt, medmindre der er tale om 2 rade eller en fri bal og ballen er ON.

4.4. Placering af farvede baller under spil

1. Huvis en farvet bal skal laegges tilbage pa spillefladen og dens egen plet er optaget, skal den
anbringes pa den plet der har hgjeste veerdi.

2. Hvis der er mere end én farvet bal, der skal placeres og deres egne pletter er optaget, har ballen
med hgjeste veerdi fortrinsret.

3. Huvis ingen pletter er frie, skal den farvede bal anbringes sa teet som muligt ved dens egen plet op
imod gverste bande.

4. Er der tale om den sorte og/eller pink ballen, og omradet mellem egen plet og gverste bande ikke
er fri, skal den farvede bal anbringes sa taet som muligt ved egen plet pa midterlinien neden for
pletten.

4.5. Pres bal

1. Hvis stagdballen ligger pres med en anden bal, der ér eller kan veaere ON, skal dommeren dgmme
pres bal.

2. Spilleren skal stade veek fra den presliggende bal. | modsat fald er det touch (pushstroke).

3. Straf idemmes derfor ikke, nér der stades vaek fra ballen, hvis
a. Ballen ikke er ON.
b. Ballen er ON, og spilleren udpeger denne.
c. Ballen er ON, og spilleren udpeger en anden bal, som han rammer farst.

BEMZERK: Hvis dommeren skgnner, at en bal, der ligger pres, beveeger sig uden at spilleren er skyld heri,
er det ikke en fejl.



4.6. Fri bal (Free ball)

1. Hvis stgdballen er snookered efter en fejl, skal dommeren dgmme FRI BAL.

2. Huvis den spiller, der ikke lavede fejlen, veelger at tage det naeste sted, ma han udpege en hvilken
som helst bal som ON.

3. Ved dette stgd skal en sddan bal betragtes som ballen ON med en sadans veerdi.

4. Det er en fejl, hvis stadballen:
a. Ikke rammer ballen ON farst.
b. Bliver snookered af den frie bal, undtagen nar kun pink og sort er pa spillefladen.

5. Hvis bade den frie bal og ballen ON stades i hul, teeller kun veerdien af ballen ON.

4.7. Fejl

1. Huvis en fejl bliver begaet:
a. Dommeren dgmmer fejl og meddeler straffen.
b. Bliver fejlen ikke demt eller kreevet af modstanderen inden neeste stgd, ses
bort fra fejlen.
c. En bal, der under spillet ligger forkert i forhold til pletten, skal forblive liggende.
d. Alle points for et fejlstad teeller.
e. Det naeste stad efter fejlstgd tages fra det sted hvor stgdballen ligger.

2. Bliver der begaet mere end én fejl i et stad, demmes kun points for den hgjeste veerdi.

3. Spilleren som begik fejlen:
a. ldemmes den foreskrevne straf, som tillaegges modstanderens score.
b. Skal pd modstanderens anmodning stede igen. En sddan anmodning kan ikke
treekes tilbage.

4.8. Straf
Felgende er fejl og medfgrer en straf p& minimum 4 points eller hgjere, som naevnt under fglgende punkter:
1-5.

1. Ved at stade,

. Inden alle baller er i ro.

. til stgdballen mere end en gang.

. uden at mindst én fod berarer gulvet.

. uden for tur.

. med stgdballen placeret forkert, nar den er i handen.
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2. Ved at forarsage,
a. at stedballen ikke rammer nogen malbal.
b. at stedballen gar i hul.
c. en snooker bag en fri bal.
d. et jump shot.

3. Veerdien af ballen ON eller en anden bal:
Ved at forérsage,



. at en bal, der ikke er ON, stgdes i hul.

. at stgdballen fagrst rammer en bal der ikke er ON.
. touche (push stroke).

. at udfere et stgd, med en bal anbragt forkert.

. bergring af en bal med andet end kgspidsen.
spraengt bal.

g. en bergring af en anden bal end stgdballen.
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4. ON-ballens veerdi eller hgjeste veerdi af 2 baller, der rammes samtidig, udggr strafpoints.
En straf pa 7 points idemmes hvis spilleren,
a. efter rad stgdt i hul, begar fejl far udpegning af farvet bal.
b. benytter en fremmed bal i en eller anden hensigt.
c. efter at have stedt red bal, pany stgder pa red bal.
d. bruger en anden bal end den hvide som stgdbal.

5. - GENERELT.

5.1. Spillet pavirkes af andet / andre end spilleren
Pavirkes bal/baller af andre end spilleren, laegges disse tilbage af dommeren.

5.2. Stilstand

Hvis dommeren skgnner, at en situation med stilstand naermer sig, skal han meddele spillerne, at hvis
situationen ikke er sendret i lgbet af kort tid, vil han erkleere seettet for ugyldigt. Partiet skal pabegyndes
pany med samme spilleraekkefalge.

5.3. Spildtid 7/ ngl
Hvis dommeren skgnner at en spiller tager unormalt lang tid med at stgde, skal han tildeles en advarsel, og
dommeren skal advare ham om, at han risikerer diskvalifikation hvis det gentages.

5.4. Modstanderen
Modstanderen skal, nar den anden spiller er ved bordet, undgé at st eller bevaege sig i spillerens synslinie.
Han ber sidde eller std i en passende afstand fra bordet.

5.5. Dommeren

1. Dommeren skal,
a. fungere som eneste bedgmmer af spillet, og han er ansvarlig for en regelret afvikling
af spillet.
b. skride ind overfor overtraedelser af reglerne.
c. hvis en farveblind spiller beder om det, sige farve pa en bal.
d. rense ballen hvis spilleren anmoder herom.

2. Dommeren ma ikke,
a. besvare spargsmal, der ikke er tilladt efter reglerne.
b. give tegn om, at en spillere er ved at bega en fejl.
c. give rad, eller gve indflydelse pa spillet.



3. Har dommeren ikke bemeerket en relevant heendelse i spillet, kan han evt. traeffe sin afggrelse i
samrad med listefareren.

6. - Listefgren
Listefareren fgrer spillelisten og evt. pointstavle og er generelt dommeren behjeelpelig.

Brgndby den 14. september 1993.
Revideret den 21. juni 1995, i henhold til de gaeldende regler for 1.B.S.F.
Administrativ redigering juni 1999, August 2004.

Reglerne er et udsnit fra Den Dansk Biflard Unions hfemmeside http://www.ddbu.dk/.



